HANDOUT HP-MAKER: [
ANDERUNG DER HAUPTGRAFIK

ANDERUNG DER HAUPTGRAFIK

B Um die angezeigte Hauptgrafik oder das Logo zu andern, fahren Sie mit der Maus tber
den entsprechenden Bereich.

B Im jeweiligen Bereich erscheinen kleine Buttons, die mit unterschiedlichen Symbolen
versehen sind (1). Diese kénnen ggf. durch das Hilfecenter etwas verdeckt sein. Ein
Wechsel in die Vollbildansicht Ihres Browsers (Taste F11) kann ggdf. eine bessere Ansicht
bewirken.

B Durch Anklicken von ,Bild wahlen® (1) 6ffnet sich der ,Datei-Manager®.

B Dort kdnnen Sie unter ,Quelle“ (2) den Ordner angeben, aus dem die Bilder importiert
werden sollen.

Datei-Manager
[Quelle Eigene Dateien ~ i Anzeige | Bilder

[ Eigene Dsteien

B | DS

buso5... [»] busos.. [»] busos.. [*] legop... [2)

~ Dropzone ausblenden

Dateien 1 (8 KB)

& movanneen. (=) @

Vorhandene Uberschreiben
[5) Neuer Ordner

0 Dstei(en) ausgewshit. Abbrechen

B Wenn Sie eigene Bilder verwenden mdchten, die noch nicht in einem Bildarchiv
hochgeladen wurden, kénnen Sie diese per ,Drag & Drop“ in die ,Dropzone® (3)
hochladen.

B Sofern Sie alle Bilder ausgewahlt haben, beginnen Sie das Hochladen mit dem Button
SStart” (4).

®m Ubernehmen Sie die Anderungen mit einem Klick auf den Button ,OK* (5).
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Datei-Manager e
[ Quelle Eigene Dateien - Anzeige Bilder
3 Eigene Dsteien
=15
el |

bus05... [»] busos... [»] busos.. [*] logo.p... [*)

~ Dropzone susblenden

Datsien 1 (8 KB)

& s () @

Vorhandene Gberschreiben
(%) Neuer Ordner

0 Dstei(en) susgewshit. Abbrechen

B Den Datei-Manager kénnen Sie auch auf der Hauptseite Uber Inhaltselemente >
Bilder und Videos > Eigene Dateien verwalten 6ffnen. Dort kdbnnen die vorhandenen
Dateien umbenannt, verschoben, kopiert und geléscht werden.

DOTCOLOGNE

Seite 2 von 2




